
Spiele für zu Hause 

 

Kuscheltierwerfen  

Die Kinder benötigen: 

 Ein Kuscheltier und einen Kopfkissenbezug 

So wird gespielt:  

 Jeder hält zwei Ecken des Kissenbezugs locker fest 

 Das Kuscheltier legen die Kinder in die Mitte 

 Ziehen die Kinder gleichzeitig an den Ecken, hüpft das Kuscheltier nach oben. 

 Das Kuscheltier gewinnt, das die meisten Sprünge schafft ohne auf dem Boden zufallen  

 

Wolkenspiel  

Die Kinder benötigen:  

 Einen Bettbezug 

 Viele Luftballons 

 Einen Plastikbecher 

 Einen Tennissball oder ähnliches 

So wird gespielt:  

 Die Ballons stecken die Kinder alle in den Bettbezug. Das soll die „Wolke“ sein. 

 Ein Kind legt sich nun auf die „Wolke“ und balanciert mit einer Hand den Ball auf dem Becher. 

 Das zweite Kind spielt nun den „Wind“ und stupst die „Wolke“ vorsichtig an. Das Kind was auf 
der „Wolke“ liegt muss gut schauen, das der Ball nicht runter fällt. 

 


